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Grisha. Vol. 2. Le dragon de glace

Auteur(s) : Leigh Bardugo

Editeur(s) : Milan jeunesse

ISBN : 978-2-408-03229-6

Date : 2021-04-09

https://occitanie.itserver.fr/parutions/grisha-vol-2-le-dragon-de-glace
https://occitanie.itserver.fr/parutions/grisha-vol-2-le-dragon-de-glace


Le grand micmac des couleurs

Auteur(s) : Gonçalo Viana

Editeur(s) : Format

ISBN : 978-83-66789-01-2

Date : 2021-04-09

https://occitanie.itserver.fr/parutions/le-grand-micmac-des-couleurs
https://occitanie.itserver.fr/parutions/le-grand-micmac-des-couleurs
https://occitanie.itserver.fr/parutions/six-crows-vol-1


Six of crows. Vol. 1

Auteur(s) : Leigh Bardugo

Editeur(s) : Milan jeunesse

ISBN : 978-2-408-03227-2

Date : 2021-04-09

L'officier du vallon

Auteur(s) : Mathieu Provansal

Editeur(s) : Ed. Héros-Limite

ISBN : 978-2-88955-029-6

Date : 2021-04-09

https://occitanie.itserver.fr/parutions/six-crows-vol-1
https://occitanie.itserver.fr/parutions/lofficier-du-vallon
https://occitanie.itserver.fr/parutions/lofficier-du-vallon


Grisha. Vol. 1. Shadow and bone

Auteur(s) : Leigh Bardugo

Editeur(s) : Milan jeunesse

ISBN : 978-2-408-02451-2

Date : 2021-04-09

https://occitanie.itserver.fr/parutions/grisha-vol-1-shadow-and-bone
https://occitanie.itserver.fr/parutions/grisha-vol-1-shadow-and-bone
https://occitanie.itserver.fr/parutions/vivre-en-ville-les-problematiques-urbaines-travers-lhistoire-dans-le-midi-de-la-france


Vivre en ville : les problématiques urbaines à travers l'histoire dans le Midi
de la France

Auteur(s) : Journées d’histoire et histoire du droit et des institutions de l’Université de
Perpignan Via Domitia (12 ; 2018 ; Perpignan)

Editeur(s) : Presses universitaires de Perpignan

ISBN : 978-2-35412-442-7

Date : 2021-04-08

Dans les coulisses du Marvel Cinematic Universe. Volume 2

Auteur(s) : Jean-Christophe Detrain

Editeur(s) : Third éditions

ISBN : 978-2-37784-177-6

Date : 2021-04-08

https://occitanie.itserver.fr/parutions/vivre-en-ville-les-problematiques-urbaines-travers-lhistoire-dans-le-midi-de-la-france
https://occitanie.itserver.fr/parutions/dans-les-coulisses-du-marvel-cinematic-universe-volume-2
https://occitanie.itserver.fr/parutions/dans-les-coulisses-du-marvel-cinematic-universe-volume-2


Orphée aux enfers

Auteur(s) : Hélène Montardre

Editeur(s) : Nathan Jeunesse

ISBN : 978-2-09-249140-9

Date : 2021-04-08

https://occitanie.itserver.fr/parutions/orphee-aux-enfers
https://occitanie.itserver.fr/parutions/orphee-aux-enfers
https://occitanie.itserver.fr/parutions/hephaistos-et-lamour-daphrodite


Héphaïstos et l'amour d'Aphrodite

Auteur(s) : Hélène Montardre

Editeur(s) : Nathan Jeunesse

ISBN : 978-2-09-249129-4

Date : 2021-04-08

La musique dans Zelda : les clefs d'une épopée hylienne

Auteur(s) : Fanny Rebillard

Editeur(s) : Third éditions

ISBN : 978-2-37784-174-5

Date : 2021-04-08

https://occitanie.itserver.fr/parutions/hephaistos-et-lamour-daphrodite
https://occitanie.itserver.fr/parutions/la-musique-dans-zelda-les-clefs-dune-epopee-hylienne
https://occitanie.itserver.fr/parutions/la-musique-dans-zelda-les-clefs-dune-epopee-hylienne


Une enquête de Léon le Protospathaire, L'oeil de cuivre

Auteur(s) : Panagiotis A. Agapitos

Editeur(s) : Anacharsis

ISBN : 979-10-92011-97-5

Date : 2021-04-08

https://occitanie.itserver.fr/parutions/une-enquete-de-leon-le-protospathaire-loeil-de-cuivre
https://occitanie.itserver.fr/parutions/une-enquete-de-leon-le-protospathaire-loeil-de-cuivre
https://occitanie.itserver.fr/parutions/le-jeu-video-pour-se-soigner-des-resistances-lutilisation-du-jeu-video-en-psychotherapie


Le jeu vidéo pour se soigner ? : des résistances à l'utilisation du jeu vidéo
en psychothérapie

Auteur(s) : Guillaume Gillet, Yann Leroux

Editeur(s) : Erès

ISBN : 978-2-7492-7001-2

Date : 2021-04-08
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