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L'oeuvre de Christopher Nolan : les théoremes de l'illusion

Auteur(s) : Guillaume Labrude

Editeur(s) : Third éditions

ISBN : 978-2-37784-208-7

Date : 2022-02-17
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CHARLES « KADMONT * DE CLERCQ

Les légendes Xenogears & Xenosaga : monolithes brisés

Auteur(s) : Charles de Clercq
Editeur(s) : Third éditions
ISBN : 978-2-37784-206-3

Date : 2022-01-27
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Dark souls : par-dela la mort. Volume 2, Bloodborne, Dark souls lll

Auteur(s) : Damien Mecheri, Sylvain Romieu
Editeur(s) : Third éditions
ISBN : 978-2-37784-203-2

Date : 2021-12-02
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L'oeuvre de Quentin Tarantino : du cinéphile au cinéaste

Auteur(s) : Guillaume Labrude

Editeur(s) : Third éditions

ISBN : 978-2-37784-199-8

Date : 2021-11-25


https://occitanie.itserver.fr/parutions/dark-souls-par-dela-la-mort-volume-2-bloodborne-dark-souls-iii
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L'oeuvre des Wachowski : la matrice d'un art social

Auteur(s) : Julien Pavageau, Aurélien Noyer, Yoan Orszulik
Editeur(s) : Third éditions
ISBN : 978-2-37784-201-8

Date : 2021-11-25
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Imaginaires du jeu vidéo : les concept artists francais

Auteur(s) : Marine Macq

Editeur(s) : Third éditions, Cercle d'art

ISBN : 978-2-37784-197-4

Date : 2021-11-18

ANTHONY BOUDIN

A la découverte des consoles insolites : I'histoire alternative du jeu vidéo

Auteur(s) : Anthony Boudin

Editeur(s) : Third éditions

ISBN : 978-2-37784-167-7

Date : 2021-10-28


https://occitanie.itserver.fr/parutions/imaginaires-du-jeu-video-les-concept-artists-francais
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La saga Shin Megami Tensei : d'apocalypses en renaissances

Auteur(s) : Ludovic Castro

Editeur(s) : Third éditions

ISBN : 978-2-37784-182-0

Date : 2021-09-16



https://occitanie.itserver.fr/parutions/la-saga-shin-megami-tensei-dapocalypses-en-renaissances
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L'histoire de la Wii

Auteur(s) : Thomas Pillon
Editeur(s) : Third éditions
ISBN : 978-2-37784-304-6

Date : 2021-08-26

La légende Final Fantasy XIlI

Auteur(s) : Jérémie Kermarrec

Editeur(s) : Third éditions

ISBN : 978-2-37784-195-0

Date : 2021-07-08

JEREMIE KERMARREC


https://occitanie.itserver.fr/parutions/lhistoire-de-la-wii
https://occitanie.itserver.fr/parutions/la-legende-final-fantasy-xiii
https://occitanie.itserver.fr/parutions/la-legende-final-fantasy-xiii

nEm LOPEZ

Plongée dans le réseau Ghost in the Shell

Auteur(s) : Rémi Lopez

Editeur(s) : Third éditions

ISBN : 978-2-37784-191-2

Date : 2021-07-08

NICOLAS DENESCHAL
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https://occitanie.itserver.fr/parutions/decrypter-last-us-que-reste-t-il-de-lhumanite

Décrypter The last of us : que reste-t-il de I'humanité ?

Auteur(s) : Nicolas Deneschau
Editeur(s) : Third éditions
ISBN : 978-2-37784-188-2

Date : 2021-06-24
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